MIKROBILGISAYAR SISTEMLERI

Teknik Bilimler Meslek Yuksekokulu



.
r Register Adresleme Modlari

Central Processing Unit {or CPU)
AX _ Arithmetic & Logical Unit
AH AL __ (or ALU)
— 55
15 y
BX 1L ap mmmm [ ][ [ [(m =
BH BL Gverlan
— BP Cirection
Interupt
Cx B SI Trace
CH CL B sign
DI Zero
D DS Auxiliary Carry
Parity
DH DL ES Carry




0000

‘—R

P

0100

CS

Adres

egister Adresleme

Bellek

islem

>01000

XXXX

ABCD

DS
SS
ES

AX
BX
CX
DX

SP
BP
Sl
Dl

01001
01002

8B
C3
XX

MOV AX,BX

Sonraki Is.



0002

‘—R

P

0100

CS

Adres

egister Adresleme

Bellek

islem

>01000

ABCD

ABCD

DS
SS
ES

AX
BX
CX
DX

SP
BP
Sl
D

01001
01002

8B
C3
XX

MOV AX,BX

Sonraki Is.



Anlik (Immediate) Adresleme

P

0000

P

0100

CS

XX

DS
SS
ES

AX
BX
CX
DX

SP
BP
Sl
Dl

Adres Bellek islem

> 01000 BO MOV AL,15H
01001 15
01002 XX Sonraki Is.
01003 XX




Anlik (Immediate) Adresleme

P

0002

P

0100

CS

15

DS
SS
ES

AX
BX
CX
DX

SP
BP
Sl
Dl

Adres Bellek islem

> 01000 BO MOV AL,15H
01001 15
01002 XX Sonraki Is.
01003 XX




Direkt Adresleme

.

0000 = Adres Bellek Islem
0100 S > 01000 BB MOV CX,BETA
0200 DS 01001 OE

SS —> 01002 34

== — 01003 12

01004 XX Sonraki Is.

AX

BX '
" ox 02000 XX

DX 02001 XX

ZE — 03234 ED Kaynak

el 03235 BE

DI



Direkt Adresleme

.

0004 = Adres Bellek Islem
0100 S > 01000 BB MOV CX,BETA
0200 DS 01001 OE

SS —> 01002 34

== — 01003 12

01004 XX Sonraki Is.

AX

BX '
SEED ox 02000 XX

DX 02001 XX

ZE —> 03234 ED

el 03235 BE

DI



Register Indirekt Adresleme

P

0000

P

0100

0200

XXXX

1234

Adres Bellek Islem
e > 01000 BB MOV AX,[SI]
DS 01001 04
SS 01002 XX Sonraki is.
ES
AX
BX '
CX 02000 XX
DX 02001 XX
SP |
ap —> 03234 ED Kaynak
03235 BE

fay |
Ol

Dl




Register Indirekt Adresleme

P

0002

P

0100

0200

BEED

1234

Adres Bellek Islem
CS > 01000 BB MOV AX,[S]]
oS 01001 04
SS 01002 XX Sonraki is.
ES
AX
BX '
ox 02000 XX
DX 02001 XX
Z’E > 03234 ED

03235 BE

fay |
Ol

Dl




ase (BX) Index Adresleme

-

B

0000

P

0100

0200

BE

ED

1000

Adres Bellek islem
e > 01000 BB MOV [BX]+BETA,AL
DS 01001 07
SS —> 01002 34
ES —> (01003 12
01004 XX Sonraki Is.
AX
CX 02000 XX
DX 02001 XX
SP '
ap —> 04234 XX Hedef
04235 XX

Sl
Dl




ase (BX) Index Adresleme

-

B

0004

P

0100

0200

BE

ED

1000

Adres Bellek islem
- > 01000 BB MOV [BX]+BETA,AL
oS 01001 07
SS —> 01002 34
ES —> (01003 12

01004 XX Sonraki Is.
AX
ox 02000 XX
DX 02001 XX
;’E > 04234 ED

04235 XX

Sl
Dl




Indexli Adresleme

.

0000

P

0100

0200

XX

XX

2000

Adres Bellek islem
CS > 01000 BA MOV AL,[SI]+ARRAY
DS 01001 44
SS — (01002 34
ES > 01003 12

01004 XX Sonraki ls.
AX
BX :
CX 02000 XX
DX 02001 XX
SP '

BP

fay |
Ol

Dl




Indexli Adresl
y ndexli Adresleme

om0 = Adres Bellek islem
0100 CS > 01000 BA MOV AL,[SI][+ARRAY
0200 DS 01001 44

SS —> 01002 34

ES —> 01003 12

01004 XX Sonraki Is.
XX BE | AX

BX :

- 02000 XX

DX 02001 XX

>F > 05234 BE

BP
2000 S

DI




B

0000

P

7 BX) indexli Adres]
ase (BX) Indexli resleme

0100

0200

XX

XX

1000

2000

Adres Bellek islem
- >01000 BA | MOV AH,[BX]+[SI]+BETA
DS 01001 20
SS —>(01002 34
ES —>01003 12

01004 XX Sonraki Is.
AX
CX 02000 XX
DX 02001 XX
SP '

—>06234 BE Kaynak

BP

fay |
Ol

Dl




B

0004

P

7 BX) indexli Adres]
ase (BX) Indexli resleme

0100

0200

BE

XX

1000

2000

Adres Bellek islem
- >01000 BA | MOV AH,[BX]+[SI]+BETA
DS 01001 20
SS —>(01002 34
ES —>01003 12

01004 XX Sonraki Is.
AX
CX 02000 XX
DX 02001 XX
SP '

—>06234 BE Kaynak

BP

fay |
Ol

Dl




- MS DEBUG KOMUTLARI

BN Komut istemi - DEBUG [ -
- s i

C:sUserssilker>DEBUG

_R r
A4=00AR BA-00A0 CH=-U0A0 DX-UHAB SP=FFEE BP=-U000 SI-=-008800 DI-=-080800 1
DS=BB3A ES=BB3A SS5=BB3A CS=BB3A IP=H184 MU UP EI PL NZ HA PO HNC

HB3IA:A11H8 BEHAAA MOU AX . B888

4 I I

- R (Reqister) : Bu komut o andaki Register degerlerini ve
bayraklarin durumunu belirlemekte kullanilir.




MS DEBUG KOMUTLARI

5

e

Bl Komut Istemi - DEBUG

C:sUserssilker>DEBUG
—R

Ax =004 BH—EEEE CAa=04A00 Di=-B088 SP=FFEE BFPF=-A88A SI-=-AABA DI-=-A004
IP=A1804 NU UP EI PL NZ NA PO NC

e

S5=AB3A CS5=HB3A

AX=1234 Bi=-A880 Ci-=-A000 DA
D5=AB3A ES=BB3A SS5=AB3A CS=BB3A

AB3A:A183 B8AAAA

MOU

MOU

AX.

=AAAA SP=FFEE BP-8888 S5I1-A800 DI-A0808
IP=A1804 NU UP EI PL NZ NA PO NC
AX . 3888

L | B

m

IFl F




MS DEBUG KOMUTLARI

Flag Ismi Set(1) Clear (0)
Overflow - OF OV (overflow) NV (not overflow)
Direction - DF DN (decrement - down) UP (increment - up)
Interrupt - IF El (enable) DI (disable)
Sign - SF NG (negative) PL (plus)
Zero - ZF ZR (zero) NZ (not zero)
Auxilary Carry- AF AC (auxilary carry) NA (not auxilary)
Parity - PF PE (even parity) PO (odd parity)
Carry - CF CY (carry yes) NC (not carry)

g Komut Istemi - DEBUG el SR G *l': S

C:sUserssilker>DEBUG
-R F
MU UF EI PL HNZ HA PO NC —




- MS DEBUG KOMUTLARI

- D (Dump / Display): Bu komut ile bellegin istedigimiz
segment’ inin istedigimiz offset ‘inden itibaren Dbilgileri
gorebiliriz.

BN Komut Istemi - DEBUG | =NREN X

C:sUserssilker>DEBUG

-D D5:8

AB3h - B08A

BB3h:-8018

BE3h:-802A

AB3h:-BAA3A =

BB3h 8048

BB3h 0054

AB3A:-B06A

BAB3h 0074

—D DS 588.5208
“ Error

-D DS:-58A.52A

BB3A:-A588 26

wlrchiTow U2
BB3A:-A518 26 S R - -
BAB3A:-A520 4C




S
w__MSDEBUG KOMUTLAR

- A (_Assembly) : Bu komut Debug yardimiyla basit
programlar yazmayi saglar. Debug icinde yazilan
programlar COM uzantihh programlarda oldugu gibi 100H
offset adresinden baslarlar. Bu neden ile program
calistirilacagli zaman mutlaka IP register'inin degerinin R
komutu ile 100H e getirilmesi gerekmektedir.

BN Komut Istemi - DEBUG l =Sn=n X

C:sUsers~ilker>DEBUG

@188 MOU AAR.5
@183 ADD AA.3_




- MS DEBUG KOMUTLARI

- T (Trace) : Yazilmis olan assembly komutlar teker teker
calistinlarak islem sonunda Register ve bayraklarin
aldiklar1 degerleri ekranda gosterir. T komutu ¢aligsmaya IP’
nin gosterdigi noktadan itibaren baslar ve her komut
Islendikten sonra durur.

(EREET T T T

C:sUzers~ilker>DEBUG

—A

BB3IA:-8188 HMOU AX.5

BB3A:-81683 ADD AX.3
A1 86

5 ]

=

m

AX=A885 BA-AABA CAi-HAAA D:i-BBAA SP-FFEE BP=-8B888 S1-8880 DI -A0808

DS=AB3A ES=HB3A S55=BB3a C5=BB3A IP=A183 HU UP EI PL HZ NA PO HNC
183 B54388 ADD AX .B883

CA=H888 Di-AABA SP=FFEE BP-H8AA SI1-A088 DI-8808
S8=AB3a CS5=8BB3n IP=8186 NU UP EI PL NZ NA PO NC
AB3A:A186 C3 RET

4 Iir 3




- MS DEBUG KOMUTLARI

- U (Unassembly) : CS’de yazih olan makine kodunu
kullanicinin anlayacagi formdaki mnemonic'lere ¢evirmek
icin kullanilan bir komuttur. Her cagirilisinda 32 byte
uzunlugunda makine kodunun mnemonic'lerini kullaniciya

gosterir.

El Komut istemi - DEBUG S R S e [ o e

cs:148
:H188 BiAS8A AX . B8H5
183 A%A368 AX . 86883
@186 C3
187 DEBEA1HA FDIUR DUORD PTR [BR+S1+8881 1]
:A18B BEAZGA BX . B082
:H18E a1D8 AR . BX
118 D1EA AX.1
112 a3D8 Bi . AX
114 26
115 SAAF CL.[BX1]

tH11% 32ED CH.CH

119 ABCY? CK.CH

tH11B 7434 A151

tH11D B029? [BX+DI1.CH
:#11F BB8B1FES CX . [BP+DI+E81F1




- MS DEBUG KOMUTLARI

E (Edit) : Bellekte herhangi bir yerdeki degerleri
degistirmek amaciyla kullanilan bir komuttur.

=4 Komut fstemi - DEBUG | B )

CoslUserssilker>DEBUG
—E DS:=28




- MS DEBUG KOMUTLARI

- F (Fill) : Bellek baslangic ve bitis adresleri belirlenen bir
alani belirlenen bir sayi ile doldurmak amaciyla kullanilir.

= — o
EN Komut Istemi - DEBUG el wEn S F o l"':' | (S| . S—

C:sUserssilker>DEBUG
—F DS:180.126.,.AA0

-D DE:18A,.128
:H18d AA AA AA AA AA AA AA AA-AA AA AA AA AA AA AA AA

118 AA AA AA AA AA AA AA AA-AA AA AA AA AA AA AA AR

-

| & E
T

@128 AR




