
Sayı Kutusu 
 
namespace sayi_kutusu 
{ 
    public partial class UserControl1: UserControl 
    { 
        public UserControl1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void textBox1_KeyPress(object sender, 
KeyPressEventArgs e) 
        { 
            if (char.IsDigit(e.KeyChar)==false && 
char.IsControl(e.KeyChar)==false) 
            { 
                e.Handled = true; 
            } 
        } 
    } 
} 
 

Şifre Kontrol 
 

namespace sifre_kontrol 
{ 
    public partial class UserControl1: UserControl 
    { 
        public UserControl1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private string kul_adi; 
        private string sifre; 
         



        public string Kul_adi 
        { 
            get { return kul_adi; } 
            set { kul_adi = value; } 
        } 
        public string Sifre 
        { 
            get { return sifre; } 
            set { sifre = value; } 
        } 
 
        private void button1_Click(object sender, EventArgs 
e) 
        { 
            if (kul_adi==textBox1.Text && 
sifre==textBox2.Text) 
            { 
                MessageBox.Show("Hoşgeldin"); 
            } 
            else 
            { 
                MessageBox.Show("Hatalı Giriş yaptınız."); 
            } 
        } 
 
    } 
} 
 
 
Etiket 
 

namespace etiket 
{ 
    public partial class UserControl1: UserControl 
    { 
        private TextBox yazi; 
        public UserControl1() 
        { 



            InitializeComponent(); 
            yazi = new TextBox(); 
            this.Controls.Add(yazi); 
            yazi.KeyDown += new 
KeyEventHandler(yazi_KeyDown); 
            yazi.Hide(); 
        } 
 
        private void label1_DoubleClick(object sender, 
EventArgs e) 
        { 
            yazi.Size = this.Size; 
            yazi.Text = label1.Text; 
            yazi.Show(); 
            label1.Hide(); 
            yazi.Focus(); 
        } 
 
        void yazi_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (e.KeyCode==Keys.Enter) 
            { 
                label1.Text = yazi.Text; 
                yazi.Hide(); 
                label1.Show(); 
            } 
        } 
 
    } 
} 
 


