
 

 

namespace Ders6 
{ 
    public partial class Form1 : Form 
    { 
        public Form1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show("FormBelleğe Yüklendi"); 
        } 
 
        private void Form1_Activated(object sender, EventArgs e) 
        { 
            this.Text = "Form Ekranda"; 
        } 
 
        private void Form1_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e) 
        { 
            DialogResult cevap; 
            cevap = MessageBox.Show("Kayıt Edilsin mi?", "UYARI", 
                MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Question, 
                MessageBoxDefaultButton.Button2); 
            if(cevap==DialogResult.Yes) 
            { 
                MessageBox.Show("EVET Butonuna Bustın"); 
            } 
            else 
            { 
                MessageBox.Show("HAYIR Butonuna Bastın"); 
            } 
        } 
 
        private void Form1_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show("Form Kapandı"); 
        } 
 
        private void Form1_MouseClick(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            if (e.Button == MouseButtons.Left) 
            { 
                this.Text = "Sol Butona Bastın"; 
            } 
            else if (e.Button == MouseButtons.Right) 
            { 
                this.Text = "Sağ Butona Bastın"; 
            } 
            else 
            { 



                this.Text = "Orta Butona Bastın"; 
            } 
        } 
 
        private void label1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            label1.Text = "1"; 
        } 
 
        private void label1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            label1.Text = "2"; 
        } 
 
        private void Form1_SizeChanged(object sender, EventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show("Dokunma"); 
        } 
 
        private void Form1_BackColorChanged(object sender, EventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show("Renk Değişti"); 
        } 
 
        private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            this.BackColor = Color.Blue; 
        } 
 
        private void btn_baslat_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            tmr_ilerleme.Enabled = true; 
        } 
 
        int say = 0; 
        private void tmr_ilerleme_Tick(object sender, EventArgs e) 
        { 
            say=say+10; 
            ilerleme1.Value = say; 
            etiket_zaman.Text="Geçen Süre = " + say.ToString() + " sn"; 
            if(say==100) 
            { 
                tmr_ilerleme.Enabled = false; 
                etiket_zaman.Text = "İŞLEM TAMAMLANDI"; 
                this.BackColor= Color.Green; 
            } 
        } 
    } 
} 


