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TEMEL ALGORITMA VE PROGRAMLAMA
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Programa Dillerinin Genel Yapisi

Doc.Dr. Ilker UNAL
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Fen-Edebiyat Faklltesi
Hassas Tarim ve Tarimsal Robotlar Bolimu

iunal@mehmetakif.edu.tr



Dersin islenisi: 3 saat uygulamali konu anlatimi

Dersin web sayfasi: www.ilkerunal.com

Derse devam zorunludur. En fazla 4 hafta devamsizlik yapilabilir.

Ders baslangic saatlerine 6zen gosteriniz.

Dersin baslangicinda yoklama alinacaktir.

Ders esnasinda lutfen kendi aranizda (veya kendi kendinize) konusmayin,
fisldasmayin, mesajlasmayin.

Dersi anlatan ve dinleyen kisilere litfen saygi gosterin.
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Anlatilan, anlatilmayan, merak ettiginiz her konuda soru sormaktan ¢ekinmeyin.
Cep telefonu vb. kisisel tasinabilir iletisim cihazlarinizi ders siresince mutlaka

kapall tutunuz.




> Vize %30
> Devam %10
> Final %60

> Devamsizlik her hafta alinacak ancak devamsiziiktan

Kkalmak yok. %10 devam icin kanaat notu kullanilacaktir.

=]
aa
L
—
—
-
U
O
N
)
aa
LLl
-




BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITESI

KONULAR

KONULAR
Programa Dillerinin Genel Yapisi

Donanim ve Program Arasindaki Baglanti

Nesne Tabanli Programlama Mantigi

Sinif, Metot ve Nesne Yapilari

Konsol Yapisi ve Program Yazma Ortami

Algoritma ve Akis Semalari

Degiskenler ve Veri Tlrler

Operatorler

Kontrol Yapilari

Donguler

Diziler

Matematiksel ve Metinsel Islemler

Dosya Islemler
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Bu ikonik fotografta, onci bilgisayar
bilimcisi Margaret Hamilton,
kendisinin ve ekibinin Apollo uzay
aracinl aya goturmek icin yazdigl

bilgisayar kodunun yaninda duruyor!



Core Part-COMB HAND CRANK

METAL HANDLE
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Fransa'nin Lyon kentinde Joseph Marie Jacquard (1752-1834) 1801'de vasifsiz iscilerin ipek

Uzerinde karmasik desenler dokumalarina olanak tanityan bir dokuma tezgahi tasarlamistir.
Jacquard Tezgahi, mekigin her gecisinde kumas c¢dzglstunin hangi kordonlarinin
kaldirlacagini belirleyen deliklerle delinmis coklu kartlardan olusan bir zincir tarafindan
kontrol edilmektedir. Karmasik islemleri depolama ve otomatik olarak yeniden Uretme

yetenegi, tekstil Uretiminde genis uygulama alani bulmustur.
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Delikli kartlar, bilgisayarlarin ilk zamanlarinda yaygin olarak kullanilan bir tlr veri
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depolama ve isleme teknolojisiydi. Ilk olarak 17. yizyilda dokuma tezgahlarinda
kullanilmak uzere icat edildiler ve daha sonra bilgisayarlarda kullaniimak uzere
uyarlandilar. Delikli kartlar sert karton veya kagittan yapilirdi ve standart bir diizende

iclerine delik siralari acilirdi. Delikler ikili verileri temsil ederdi; delik "1"i, delik olmamasi

ise "0"I temsil ederd..
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Delikli  kartlar, Hollerith  kartlan veya IBM kartlart olarak da bilinir,
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bilgisayar verilerini ve talimatlarini temsil etmek icin deliklerin elle veya makineyle
delinebildigi kagit kartlardir. Bunlar, erken bilgisayarlara veri girmek icin yaygin olarak

kullanilan bir aracti. Kartlar, delik dizisini makine dili olarak bilinen dijital bilgilere

donustiren bir bilgisayara bagl bir kart okuyucuya beslenirdi.
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Special

Digits Letters /Shmumnt
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Figure 2. Punching Positions in Card
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0110000101100110011000010
1,100011011001010111011101
1,000100110100101101010011
010100110111.0001.000000110
1,000011010100110101001100
1010110111001111.001011001
0100100000011001010L10100
101101000011.0001001100101
oowb0000000L00000D0LLO0L00L0
1111001011001010110111001
10110101110011011000110L1
1,100101110111011000100110011001101101001000
00011100110111100101100101001L00000011000110
1,1001010111001001100010011001L00001L000000L10
0101011010000111001101100001011011010111100
0001000000411100101413101110111.00010110010101%
1011010111100001100100011101010111000101101L
0000111001001100001011011100110101000100000
0,10010001101001011010000110001001101000011%
0o001001011001010110100101101000011000100L10
0i01.00100000001000000410100201312110010110010
101101110041011010111002101100011011110010L
11011101100010011001100110110100100000012110
01:10111100110010101101001011010000110001001%
100i0x00100000001000000112010010311100101100
1,010110141100%410110101110011011000110111100L
0111011101100010011001100110110100100000011L
1,001+10111100141.00101011010010110100001100010
0irwb0010100L0000000L000000L10L0020L1L1100101L
0010104101%10034101101011100241011000110%1%10
0101110111011000100110011001101101001L000000
1110011011110011.001010110100101101000011000
10011001010010000000100000021.010020211210010

Ikili dosya, O'lar ve 1'lerden olusan bir ikil
kodlama semasi kullanarak veri depolayan
bir bilgisayar dosyasidir. Karakterleri veri
olarak kullanan metin dosyalarinin aksine,
ikili dosyalar bilgileri dogrudan ikili bicime
kodlar. Bu, bilgisayarlarin  yurutulebilir
programlar, resimler, ses, video ve diger
dijital bilgi turleri dahil olmak lGzere karmasik
verileri verimli bir sekilde depolamasini ve
islemesini saglar. Ikili dosyalar, yazilim
gelistirmeden multimedya isleme ve veri
depolamaya kadar cesitli bilgi islem gorevleri

icin gereklidir.



Bilgisayarlarin disik seviyede depoladigi standart
ikili sisteme kiyasla onaltilik sistemin tercih

poopere e edilmesinin birkag belirgin nedeni vardir.
£ 00 6 D0 €600 53 00 74 00 20 00 €2 00 75
F% 0 00 00 00 oC alistigimiz 10 tabanl sayma sistemimize daha
rEanEnan vnandnan Sl
R R R IR R R IR R R TR R el COK benzeyen rakamlar kullanir ve bu nedenle
JE 00 7D 00 3z I oo 0o FF FF 80 00O ™~ 1.?.
R L R e eusl £/ gibi bir sayinin 11100111'e kiyasla ne kadar
oo oo 110 oo oo o0 01 &0 '
A 00 7D 00 3z i gl oo FEF FF 20 00

5 05 85 00 o 09 00 o0 40 b8 8o 20 08 bp 94 bt oMl buylk olduguna bir bakista karar vermek daha
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Okunabilirlik. Onaltihlk sayr sistemi, bizim

=

E ;E saylyl ifade edebiliriz. Aynisini ikili sistemde
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Sayllar bulyldikce, daha fazla basamaga
ihtiyac duymaya baslariz ve basa cikmak daha

da zorlasir.
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High Level Language
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High Vs. Low Level Languages

Human languages

E.g., English, French, Spanish,

Chinese, German, Arabic etc.

High level
programming
language

SR E.g., Python, Java, C++

for(i=1;1<=10; it++)

Low level
programming
language

B Assembly

MOV #10. RO

Machine language

K Binary

10100000 1010 00

Computer hardware
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Low level program
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16 2

5 seconds w 1 month
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Low Level Programming High Level Programming
Language Language

1010010110111010 _sale_price = 1.66
——2  1091110110000111 o If(sale_price > Z) {

0001110010110001 ] discount = 0.1
10110107110111070 clse {

0000111001010111 discount = 0.05
1001171007007 717101 ]

Processing time Procassing time

o Slow

GENEL KULTUR




Translating a High Level Language into Binary

High Level Language Object Code Binary Language
001000101

int X = 2; - - 101100100

mt Y = 2; 010110010

mt SUM: . 110110100
SIM=X+Y Compiler Linker 101101001

cout << SUM: 001000101

(++ source code Intermediate code The executable
somew hat like program

assembly
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L28 movf _n,f
btfsc STATUS,Z

. - goto L41
while(n>0) Compllg movf _n,f
{ = ' addwf _sum,f
sum = sum + n; | | . btfsc STATUS,C
— / = . inct _sum+l,f
} g;@;*;ggna‘ decf _n,f
| IS(SSZTSISINS gOtO L28
L41
(a) First, compile to assembly-level code.
L28 movf _n,f
il b 2001100100000011
oto L4l
- T Assem b!e 0010100000001111
addwf _sum, f i 0000100000010011
btfsc STATUS,C | i 0000100000010011
inct _sum+l,f ‘M_ﬁ"-_- A 0000011110010100
goto  L28 JEEESEE S 0000101010010101
L41 ' 0111100000000111

(b) Second, assemble-link to machine code.
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Assembly Language Machine Language

Assembler + Linker 010110100101
111010101010

mov eax, ebx
XOr eax, eax

add eax, Oxff 101010101010

Translator

GENEL KULTUR



High or Low Level Programming Language?
MAKU Justify your decision.

System.out.println

10110110010010101 MaChine System.out.println

01100011100100010 | System.out.println

System.out.println
System.out.println

choice = inNumbers.nextInt():
eat = inNumbers.nextLine():

return (choice);

# Ask the player for a name F) .tl1cjr1
mn y
- '1)

inName =
inName = input ("Please \
while ((len(inName) == () or (len(inName)>12)):

! Li=s ) 5 A= - - . - - T - - P . | = - ya -
# Validate name using length check for /

print ("Name must be 12 characters long\n" B

.nName = 1in "Please enter vyour name.: W
inName put ( set collected |[to [J

set Score [to []

GENEL KULTUR

R1, #3
R2, $0
R2,R1,R2
R1, #1

42 R1, #0
21 43 LOOP

‘I\SHSEEITlt)I\{ s;(:rzit]:l‘.so
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MOST USED PROGRAMMING
LANGUAGES IN 2026

_=r
JS

JavaScript SQL Bash/Shell
66.0%

TypeScript
43.6%

PowerShell
23.2%

B




Why Programming Languages Matter in Al

MAKU

- <5,

.

5

:E Rapid Prototyping Performance Library Support

i

Z C D Python

Lu M

G C++
D Java

23 Community Deployment & Language Fit

& Ecosystem Integration for Purpose
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Input Unit »

Depolama Birimleri:
transistorler ->
mantik kapilari ->
mandallar ->

flip-floplar.

Clock Circuit

(Arithmatic & Logic Unit)

Main Memory

2 TechnoG
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Microprocessor

Control
L) nit

Registers

ALU

32 wires

32 wires

Control

Address —}

J2 data
outputs

J2 data
inputs
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CPU - Central Processing Unit

Control Bus

Arithmet?c . Control
and Logic ; Unit
Unit

CPU | — Address Bus =

Electronic Address

Clock Other Register RAM

g /. Registers
: : \ T Data Bus <« Main
= = . = Data Memory
> / "" Register
—
UL
>4
B
O

Clock Pulses
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General Pur

nose Registers

AH

al

BL

CH

CL

oL

Segment Registers

12(11

10

=

g

7

=

=

4 3

2

1

0

Accumulator Register
Base Reqgister

Counter Reqgister
Data Register

source Index Register
Destination Index Register
Base Pointer Register

stack Pointer Register
Instruction Pointer Register

Code Segment Register
Data Segment Reqgister

Extra Segment Register
stack Segment Reqgister

CUSIRNEIE W B B roos register

Posizione bit




Physica
addess

FEFFF H -f|— Highest address

memaory

7EFEE H -f— Top of Extra Segmet

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITESI

Extra
Segment

bad kb

Four segment registers e
In BIU 70000

SFFFF

Bottom of Extra Segment

1 -

-
-#}— Top of Stack Segmeni

FS T 0 0 0
_ cs | - 0 | o 0 2 Stack
' ss | ¢ 0 0 0 ) Segment

DS . 0 0 0 50000 H

3FFFF H

Bottom of Satck Segment

t4

Top of Code Segment

Code

Segment registers hold .
3 Segment

s h
the upper 16 bits of the
starting addresses of \J
four memory segments s000uY
that 8086 is working with 2FFFF H
at any particular time. A
= Data
2| | Segment

Bottom Of Code Segment

'

Top of Data Segment

GENEL KULTUR

1 e e e 8 o o
—'l -Il -
o o ot




P Address of the next instruction
BX. DI S| Address of data
SP BP Address in the stack

BX, DI, S Address of destinabtion data
(for string operations)
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MAKU | 20
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& "

| Numbers Float

35.75

Bool | complex
True, False 1+3]

Python Data |/ Set

Types

VERI TIPLERI

| Dict
11:a’, 2:'b’}
| Sequence

\ J

oY

0
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VERI TIPLERI
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» Python programlarimizda gecici olarak veri saklamak icin olusturdugumuz alanlara

degisken denir.

» Python’da degiskenler farkli tlrdeki verileri saklayabilir. Her veri tirl, farkh islemleri
yapmamiza olanak tanir. Bu islemler sayisal (toplama, cikarma vb ), metinsel (slicing) ,
isteleme(listeye eleman ekleme/cikarma) ve mantiksal islemler olabilir. Veri tipleri ise

hangi islemleri yapabilecegimizi soyler.

> Degisken tanimlama islemi bellekte uygun bir alanin ayrilmasi (bu alan degiskenin veri
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tipine ve boyutuna gore degisir), degiskenin adlandiriimasi, deger atanmasi ve bu
degere erisim saglanmasi asamalarini icerir. Bu sayede program, degiskenleri

kullanarak veri saklayabilir ve islemler gerceklestirebilir.




» Python’da bir degiskenin hangi veri tipinde saklandigi bulmak type() metodu kullantlir.

¥ = 5.4
verl tipl = type(x)

print(verli tipi)

lass "tloat >
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> Bu kodda “x” adinda bir degisken olusturduk ve o degiskene “5.4” degerini atadik.

A\ W / 4

Bdylece, programin ilerleyen kisimlarinda bu degere erismek istedigimiz zaman ™“x

degiskenini kullaniriz.




» Python’da integer (int) veri tipi tam sayilar ifade eder. Ondalik veya kesirli olmadan

pozitif, negatif veya sifir degerlerini alabilir.

X = 8
print(type(x))

<class "1int'>»

» Python’da float veri tipi ondalikl sayilari ifade eder. Pozitif veya negatif olabilir. Bilimsel

sayilari tanimlarken genellikle float veri tipi kullanilir.
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= 2.488

print(type(x))

¢<class 'ftloat'>




» Complex tip karmasik sayilari ifade etmek icin kullanilan bir nimerik veri tipidir.
Karmasik sayilar gercek ve sanal kissmdan olusur. Gercek kisim integer ve float ile

ifade edilirken sanal kisim %j” ile ifade edilir. Bu veri tipini bilimsel hesaplamalarda,

sinyal isleme, goruntu isleme , matematiksel modelleme alanlarinda kullanilir.

X = 4 - 57
print(type(x))
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lass "complex'>




» Dictionary, verileri key-value seklinde saklamamizi saglayan bir yapidir. Kullanimi key : value
seklindedir. Dictionary’deki (kisaca dict.) degerlere key Uzerinden erisim saglariz. Dictionary’ler
susli parantez {} icerisinde tanimlanir. Ve key-value cifti virglllerle ayrilir. Dictionary'ler diger
veri yapilarinda oldugu gibi farkl veri tipleri icerebilir. Dictionary veri tipi degistirilebilir (mutable)
bir veri tipidir. Yani anahtar-deger ciftleri eklenebilir, glincellenebilir veya silinebilir. Anahtar

kismi icin immutable (degistirilemez) veri tipleri kullanilir. Clinkl anahtarlar benzersiz olmalidir.

Anahtar kisminda string, integer,float,boolean,tuple dictionary anahtarlari olarak kullanilabilir.

Deger kismi icin ise tim veriler kullanilabilir.

my dictionary = {"cilek™ : 406 , "erik"” : 58 , "ananas” : 100}

customers = {"1irem” : [23, "adana”] , "ayg¢a  : [23, "aydin"]}
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od", "green", "blue"): "RGB",

cyan”, "magenta”, "yellow™): "CMY",
rlack™, "white™): "BW"

print(type(colors))

<class 'dict'>




» Boolean veri tipi True ya da False olmak Uzere sadece iki degere sahiptir.

print(type(True))
print(type(False))

cclass "bool'>
:class "bool'>»

» Python’da set veri tipi, benzersiz ve sirasiz elemanlarin bir koleksiyonunu temsil eder. Setler,
susli parantezler icinde tanimlanir ve virgille ayrilan 6gelerden olusur. Bir set, her bir

elemandan yalnizca bir tane icerir. Setler, matematiksel kiime islemlerini destekleyen bir veri

tipidir. Iki veya daha fazla seti birlestirme, kesisimini bulma, farkini bulma gibi islemleri
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gerceklestirmek icin setler kullanilabilir.

{:]-r"r'IEILL EIE_I: J" Ila In LF" n |: i1 J Ill:j n }_
prlﬁt(type(nrnek SFt}}

<class 'set'>




» Python’'da "“strings” (dizeler) metinsel verileri temsil etmek icin kullanilan veri tipleridir.
Bir string, bir veya daha fazla karakterin bir araya gelerek olusturdugu bir siral veridir.

Stringler, tek tirnak (* '), cift tirnak (* ), veya Uclu tirnak icinde tanimlanabilir.

say hi = "hello world”
say hli = "hello world’
say hi = """hello world

how are VOL T

=
oz
L}
-
o
=
=
u ol _ "
cc print(type(say hi))
>

<class 'str'>»




> Python’da “listeler” (lists), birden cok veri 6gesini bir araya getirmek icin kullanilan ve
degistirilebilen veri tipleridir. Elemanlar ekleme, cilkarma ve degistirme gibi islemlerle
degistirilebilir. Listeler, koseli parantezler icinde tanimlanir ve virgllle ayrilan 6gelerden

olusur.

#bos [iste olusturma
my list = []

#l1ste olusturma
truits = | "apple’, "banana’, ‘watermelon’ ]
numbers (1, 2, 3, 4]
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mixed list = ['hello', 88, False, [1,2,3]]

print(type(mixed list))

<class "list'>




» Python’da “tuple” (demet), birden cok veri dgesini bir araya getirmek icin kullanilan ve
degistirilemez (immutable) veri tiplerinden biridir. Tuple’lar, parantezler icinde
tanimlanir ve virgllle ayrilan 6gelerden olusur. Tuplée'lar, listelere benzerdir ancak
degistirilemez 06zellikleri vardir, yani bir kez olusturulduktan sonra dgelerini

degistiremezsiniz.

My tdple = (- bird . 4.5,:2:; 3

1=

a4
T
-
Q.
=
—
=
E print(type(my tuple))
>

<class "tuple’>»
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cv CAWINDOWS \system32'cmd.exe

18/84,/2887 ©B4:51 PM {DIR>
01,27,2883 B3:15 PM <{DIR>
B2,87,2083 ©B2:35 PM {DIR> WINDOUWS

S Filed(s> 238,543 bytes

19 Dird(s)> 47.378.472.968 bytes free

Start Menu
Templates

C:\Documents and Settings\kheintz>cd ..

C:\Documents and Settings’>cd ..
C:\>dir

[—] Uolume in drive C is media B2

z Uolume Serial Number is BCZE-BEDS

LLJ Directory of C:\

P B6/10,2004 0B3:59 PM 8 8000 _

(’) 9/15,20083 108:81 AM 9280 AUTOEXEC.BAT

=] B2,87,2883 12:33 PM 2 autoexec.ixl

(’) 18/21/2888 ©1:18 PM <DIR> Batch_Upload
B1,27,2083 ©B3:19 PM B CONFIG.SYS
B6,13,2005 B2:58 PM 3,197 DEBUG.TRT

>3 92,28,2085 ©2:47 PM  <DIR> de1l

- 91./38/2009 07:12 PM <{DIR> divx
18/13/28008 0B3:26 PM {DIR> Documents and Settings

P B2,28,2005 0B2:48 PM {DIR> drvrtmp

LL] 04/20,20092 081:52 PM {DIR> ev??dos

— B2,/11,/2809 12:14 PM 330,347 fwlog.txt
B2,/10,2009 085:27 PM 4,124,482 fwlog.txt.old

U» @5,30,/2008 ©3:58 PM  <DIR> KPCMS

=l B3,89/2884 11:12 AM {DIR> Microtek
B4/16,/2009 B5:59 PM <{DIR> My Downloads

(’) B1,/27,2883 B5:19 PM {DIR> My Music

<:, 18,/24/28005 0A1:42 PM <{DIR> NPS
11/85,/28088 0B4:43 PM {DIR> prntdrur

0 #4/16,2009 B6:18 PM  <DIR> Program Files
12/809/28083 0B6:27 PM 56,718 service.txt
11,8925 11:33 AM <DIR> spoolerlogs
B2,/20,/2088 108:45 AM {DIR> Temp

£ 092/15,2003 10:681 AM B Tempfile.txt
B4/16,20092 B6:15 PM {DIR> WINDOUS
11/86,20083 ©2:17 PM {DIR> WUTemp

9?2 File(s> 4,584,748 hytes

A

17 Dirds)

47.378.472.968 hytes

free
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Z46 REH tHE RETROFOLIS-HASTINGS ALGORITHN
ZoB FOR I = 1 TO NSANFPLES — 1

Zb8 FOR J = @ TD NPARANS — 1

L7 FARAMNGTLJ) = SAAPLESTCL - 1, J)
00 NEXT J

285 KEN
298 GOSUB 520

Jo8 CURRDENST = LOGDENS1T
3168
J£8 FOR J = 0 T0 AfaRAfs - 1

338 FROFPDSALTCT) = SAAPLEST(I — 1, J) + RND - .5
J408 FARANG T(J) = PROPOSALTOS)
Jo8  NEXT J

J6e  KEN
JM  GOSUB 520

J88 FROFDENS! = LOGDENS1?
336
400 IF RND < EXP(PROFDENST - CURRDEMST) THEN

410 FOR J = @ TO NPARARS - 1
420 SANPLESTC(], J) = PROPOSALT(J)

4308 MEXT J
1448 EL3E
400 FOR 4 = @ T NPARARS - 1

460 SAMPLES (1, J) = SANFLESY(I - 1, J]
470 MNEXT J

486 END IF
438 HNEXT 1
2800 RETURN
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Borland Pascal 7.0 =) l

File Edit Search Run Compile Debug Tools Options WUWindow Hely
(8] SOL4.PAS 1=[1 1=
var F.L:real;
i,Jj-n=integer;
x:-arravylli..10] of real;
yrarrayli..10]1 of real;

begin
write(’n=’J;sreadlndin;
FOR i:=1 TO n DO
begin
write(’x[’.,.1,.’1=?);
write(’yl’.1i,.’1=");
end;
begin
write(' x[’ .n+l1,.’ 1=’ D ireadln(xin+l1);
end;
yln+11:=0;
F:=0;
EOR J:=1 TO n DO begin
==1;
FOR i:=1 TO n DO
begin
IF i<>j THEN
begin
Li=L*(xn+1 1-—x[11>/{x[j1—x[11D;
end;
end;
yln+ll:=yln+1ll1+ylJIxLiend;
writelnC’'yl’ ,n+1,.7 1= ,yln+11:1:0>;
FOR i:=1 TO n DO
begin
writeln(’x[’.,1,.’1=? . x[1]1:10:10,7 v[’.,.31,.’1=" . y[11:10:10>;
end;
begin
- writeln(’' x[’,.,n+1.’ 1=’ . xn+11:10:10,° yl’ ., n+1,.’ 1=’ . yln+11:10:10>;
end;
readln;

seadlnd(x[11);
1235

X
readlndyli
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37:23
F2 Save F3 Open Alt+F? Compile F9 Make Alt+F10 Local menu




=> def calculate(operator, numberl, number2):
E 1f operator == "+":

5 return numberl + number?2

= elif operator == "-":

?‘J return numberl - number?

O elif operator == "x":

E return numberl * number?2

5 else:

I

raise Exception(f"Unknown operator: {operator}")
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al Main Program

. | Function1

Function 2

|

Function 3 l Function 4

)

Function 5




PROGHEAM MaxPunction;

FUMCTION Mascimm (X,
INTEGER ;

HEGIN
Writelni|'Enter four wvaluss'}) ;
Feadln(A, B, C, Dj;

:= Maoomm (Mascimum (A, B,

"
=]
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aa
o
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—
=]

Maccimm (C, D) ;

Y
o0

Writelni{'The maccimum 153 ", G:3);

END. { MaxFunction }




Bilgisayar, sadece programcinin kendisine sdyledigi seyi nasil yapacagini bilir.
Bundan dolayl programci bilgisayara problemi nasil ¢cozecegini bildirmelidir.
Bilgisayara nasil is yaptiracak, nasil iletisim kuracaksiniz? Bir “"Program” ile.
Bilgisayarlar program olmadan calismazlar.

Bilgisayarin dili makine dilidir. Onunla makine mantigi ile iletisim kurabiliriz. Bu da
ALGORITMA (talimat, rutin, recete) ile olur.

r_

Flowchart Pseudocode

FOR i =1 T0 3
name = "Jana" PRINT ("Hello" + name)
NEXT 1
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i PRINT ("Goodbye" + name)

Yes

i>=3 Python
+"" 1 name = "Jana"

FHIPIEEMH;“" PH'"I::‘:;:;"WE for 1 in range (9, 3):

+ print (f"Hello {name}")
i+ i print(f"Goodbye {name}")




Program yazma, ¢ozulmus bir problemin bir bilgisayar dili ile kodlarini yazmaktir

(coding). Bu, en son istir.

Kodlamadan once algoritma yazilmalidir.

Iki Sayinin Toplamasini

CE Bulan Algoritma NN\

E 1.Adim: Basla N\

Q 2.Adim: 1.Sayiyi girin

et 3.Adim: 2.Sayiyi girin

E 4. Adim: Sayilari topla —

EI S.Adim: Sf)i.'nucu ekrana yaz Iki Sayinin Toplamasini Bulan
8 6.Adim: Bitir ,‘ Bilgisayar Algoritmasi

o 1.Adim: Basla

2.Adim: 1.Sayiyi girin, Sayil

3. Adim: 2.Sayyi girin, Sayi2

4 Adim: Sonuc¢ = Sayil + Sayi2
5.Adim: Sonuc¢’u ekrana yaz
6.Adim: Bitir

1o+5=1&




1. Problemi anlama (Understanding, Analyzing),

MAKU 2. Bir c6zum yolu gelistirme (Designing),

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITESI

3. Algoritma ve program yazma (Writing),

7 4. Tekrar tekrar test etme (Reviewing)

§ Polya, George (1957) 'How To Solve It’, Princeton University Press, 2nd Edition

=

) .

w Problemin tanimlanmasi

E Problem Cdziimiin ana hatlarinin ortaya konulmasi
{® Cozme . . e
®) Asamasi Ana hatlara bagli bir algoritma gelistirilmesi
E Algoritmanin dogrulugunun sinanmasi

-

g Algoritma kodlar: belirli bir programlama diline doniistiiriiliir.
o Gerceklestiri

Q. creeRiestinm Program bilgisayarda calistirilar.

51 Asamasi

Program belgelemesi ve bakimi vapilur.
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Istenenler analizi (Requirements Analysis): Problemi biitiin boyutlan ile
tanima ve ne yapilmasi istendigini net olarak anlama, problem c¢6zilebilir mi?
Cozum vyolu bulma (Design): Bir cozim vyolu gelistirme ve algoritmasini
yazma.

Uygulama (Implementation): Cozum algoritmasini uygun bir program diline
cevirme

Test etme, hatalardan ayiklama, kurma ve bakimini yapma (Testing, debugging,

installing and maintenance)



Ornek: 2 saatte 190 km yol alan arabanin ortalama hizi nedir?
Input: gidilen mesafe ve slre
Process: orthiz = mesafe/sure

Output: saatte ortalama hiz

&
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-, Algorithm

process
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Algoritma kelimesi, “Hesaplamalarda veya diger problem c¢6zme islemlerinde
uyulmas! gereken sonlu kurallar veya talimatlar kimesi” veya "Sik sik yinelemeli
islemler iceren sonlu sayida adimda bir matematik problemini ¢cozme yontemi”

anlamina gelir .

El-Harizmi. “Kitab el-cebr ve’'l-mukabele” (Cebir

denklemlerini cozmenin kurallart)

Dogru ¢6zim icin dogru sirada atilmasi gereken adimlar:
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Baslangic ve bitisi belli
Sinirli sayida adim. Ne kadar uzun olursa olsun mutlaka bir sonu olmali.

Her adimda yapilacak islemler acik ve kesin olmal




Algoritmalar bilgisayar programina ceviren uc¢ teknik vardir:

» Akis diyagrami (Flowcharts)- Bir isi yapan mantiksal adimlari ve adimlar

arasl gecislerin grafiksel gosterimi.

o Satir algoritma (Pseudocode) — Programin ana hatlarint ve adimlarini

gosteren kisa komutlar.

» Siraduizeni grafigi (Hierarchy charts) - Programin farkli parcalarinin

birbirleriyle iliskilerini gosterir.
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o s i 0 DR s g ™
Baslama / Baslama /
_ Bitirme | Bltlrme Yazma Baglanti
— oS

i Okuma
EE / Data / < Dongu >
G \ Elle islem / Gidisbni
§ = Aritmetik,
e mantik islemi o S
0 g Elle veri girisi —
Ur Ur Bunlarin disinda ornegin
vl bilgisayar sisteminin
< Sart - isletiimesiigin farkh akig

isaretleri de kullaniimaktadir

oV U [P

Kararerme

Bilgi gosterme




Cok buyuk problemleri parcalara ayirarak daha kolay cozeriz.
Cozulecek kadar kiculttigun parcalari mantikh bir siraya koy.

Her parcayi ayri moduller olarak ¢z ve birbirine bagla (entegre olsun)

Divide

Subproblem 1 Subproblem 2

Conquer Solve Solve
Subproblem Subproblem
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Solution to Solution to
Subproblem 1 Subproblem 2

Combine

Solution to
Problem

Divide and Conquer Approach
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Sirall (Sequence) yapilar — islem hig satir atlamadan dogrusal bir sira ile olur
Karar (Decision) yapilari — Icinde “evet”-"hayir” sorulari soran ve cevaba gore
farkli yonde farkli islem yapan yapilar

Dongu (Looping) yapilari — Bir sart gerceklesinceye kadar tekrar tekrar yapilan
islemler

Kosulsuz atlama (GOTO Programin bir yerinden baska satira atlama
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unconditional branch. Bu yapisal programlamada yok.
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KATILIMINIZ VE DIKKATINIZ ICIN
TESEKKUR EDERIM.
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