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PYTHON PROGRAMLAMA DiLi ILE ILGILI TEMEL

BILGILER

Python; nesne yonelimli, yorumlanabilen,
birimsel  (moduler) ve  etkilesimli  bir
programlama dilidir.

Python, Guido Van Rossum adli Hollandali
bir programci tarafindan 90’li yillarin basinda
gelistiriimeye baslanmis bir programlama
dilidir. Zannedildiginin aksine bu programlama
dilinin adi piton yilanindan gelmez... Guido Van
Rossum bu programlama dilini, “The Monty
Python” adli bir Ingiliz komedi grubunun,
“‘“Monty  Python’s  Flying  Circus” adl
gOsterisinden esinlenerek adlandirmistir.

&

python



PYTHON PROGRAMLAMA DILININ OZELLIKLERI

Nesneye yonelik bir programlama dilidir.
Ozgiirdiir.

Derlenebilir

Tasinabilirdir.

Giicli ve haizhidir.

Yazilimi kolay ve sadedir.

Ticari uygulamalar gelistirilebilir.



PYTHON PROGRAMLAMA DILi NERELERDE KULLANILIR

Veritabani Programciligi

GUI (Graphic User Interface) Programciligi

Internet Programcilig




PYTHON DILBILGiSi
<

Diger programlama dillerinde oldugu gibi Python’da da kod yaziminda uyulmasi
gereken kurallar vardir. Bir dili kullanabilmek igin bu kurallari iyi bilmek ve
uygulamak gereklidir.

Python biyuk-ki¢lk harf ayrimi yapar. Blok1

Blok1'e ait kodlar

Komutlarin sonlarinda ; (noktali virgul) ve Blok1 baglangicindan daha icenden baslar.

benzeri iglecler konulmaz. Eder bu blok igerisinde de baska bloklar varsa

O bloga ait kodlar da

Pythonda kod yazarken girintiler O bloktan daha igeride baslar

kullanmak zorundasiniz. Tekrar bir onceki ginntiye dondigomizde yine BLOKTe ait kodlan

Pythonda degiskenleri tanimlama yoktur.  pgjk2
Blok1le ayni seviyeye geldigimizde yeni bir blok baglamg olur.



PYTHON OPERATORLERI

Operator

+

*

/

**

islem

Atama Operatoru
Toplama
Cikarma

Carpma

Bolme

Kuvvet alma

Ornek
A=4, b="Oku’

A=4+86

A=86-52

A=9*86

A=86/12

A=8"*3 (8'in 3.kuvveti)



PYTHON OPERATORLERI

Operator Islem Ornek
and Ve igslemi a==3andb==12
or Veya Islemi | a==5o0rb==43

not Degil islemi  nota % 2 ==



PYTHON OPERATORLERI

Operator

Islem
Buyukluk

Buyukluk ya da esitlik
Kuguklik

Kugukluk ya da esitlik
Esitlik

Esit degil

Ornek
A>B (A, B’ den buyuktar)

A>=B (A, B’ ye esit veya buyuk)
A<B (A, B’ den kuguktdr)

A<=B (A, B’ den kucuk veya esit)
A=B (A, B’ ye esit)

A<>B (A, B’ ye esit degil)



PYTHON PROGRAMLAMA DILINDE DEGISKENLER

VAN

= Diger dillerde de oldugu gibi bir degisken RAKAM ile
baslayamaz. Ik karakter bir harf veya _ (altgizgi)
olmak zorundadir.

» Harf, Rakam ve _ (alt ¢izgi) haricinde bir karakter
iceremez (0rn: $, #,*, ? veya bosluk gibi).

»Aksi belirtiimedikge tum degiskenler yerel olarak
algilanirlar.



PYTHON DILINDE DEGISKENLER ve VERI TIPLERI

Fonksiyon

int(n)
float(n)
long(n)
oct(n)

hex(n)

Anlami
n sayisini tamsayiya (integer) déntsturur. Orn: int(010)

n sayisini kayan noktali sayiya (float) donustirir. Orn:
float(13)

n sayisini uzun tamsayiya (long integer) dénustarar. Orn:
long(13)

n sayisinin sekizlik tabandaki karsili§ini verir. Orn:
oct(13)

n sayisinin onaltilik tabandaki karsiligini verir. Orn:
hex(13)



PYTHON DILINDE DEGISKENLER ve VERI TIPLERI

String bir degiskene deger atamak i¢in “ (¢ift tirnak) veya * (tek tirnak) ifadesi
kullanilir. Eger karakter dizisi belirtilirken ¢ift tirnak kullanilirsa o karakter dizisi
icerisinde cesitli 6zel karakterler (%s , %d vs.) aranir , varsa degistirilir.

Traceback (most recent call last):
File ""<pyshell#11>", line 1, in <module>
at+b
TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and "str¢



PYTHON DILINDE DEGISKENLER ve VERI TIiPLERI

Bir liste birden cok string yada say1 sabitini belirli bir sirada barindiran degiskenlerden
veya sabitlerden olusur ve olustururken [] (koseli parantez) ifadesi kullanilir. Liste
icerisindeki elemanlarin indeks numarasi 0 (sifir) ile baslar. Listenin elemanlarina
ulasmak i¢in liste/indeks numarasi] seklinde bir yazim kullaniliriz. Dikkat edilmesi
gereken diger nokta ise indeks degerinin mutlaka bir tam say1 olmasi zorunlulugudur.

Ornek :
>>> adi=[‘ali’, ‘murat’, ‘garipcan’]
>>>adi
>>>|“ali’, ‘murat’, ‘garipcan’]

>>>adi[0]
>>>al]

>>>adi[-3]
>>>"ali’

>>>adi[1:2]
>>> ‘murat’



PYTHON DILINDE DEGISKENLER ve VERI TIPLERI

count (): Listede bir elemanin kag defa tekrarlandigini verir
programlar.count(‘python’)

extend (): iki listeyi toplar.
programlar.extend(['Java’])

index(): Istenilen bir elemanin liste icindeki indeksini verir.
programlar.index(‘istenen deger’)

pop(): Listenin son elemanini ¢ikartir.
programlar.pop()

remove (): Herhangi bir elemani listeden c¢ikartmak igin kullanilir.
Programlar.remove(‘Java’)

reverse(): Listeyi tersten yazdirir.

sort(): Liste elamanlarini siralamak icin kullanilir.

len(): Listenin kag elemandan olustugunu bulur.
len(programlar)



PYTHON DILINDE DEGISKENLER ve VERI TIPLERI

Tupler de listeler gibidir fakat bir tiipiin 1¢erigini degistiremezsiniz. Listelerden farkli
olarak tanimlama islemi yaparken parantezler kullanilir.

>>>meyvalar=(‘Elma’, “Armut, ‘Portakal’)
>>>meyvalar(-2)
>>> ‘Portakal’

>>>(a,b,c)=(100, ‘Murat’, ‘000,1°)
>>>3

>>>100

>>>a*C

>>>0.1



DELER, DONGULER




OPERATORLER

OPERATOR ANLAMI ORNEK KULLANIMI

= Atama Operatoru A=4, b="Oku’
+ Toplama A=4+86

- Cikarma A=86-52

* Carpma A=9*86

/ Bolme A=86/12

o Kuvvet alma A=8**3 (8'in 3.kuvveti)
< Kuguk if X<y

<= Kuguk veya Esit if x<=y

> Buyuk if x>y
>= Buyuk veya Esit if x>=y
== Esit If Xx==y

1= Esit Degil if x!=y



OPERATORLER

OPERATOR ANLAMI ORNEK KULLANIMI

% Kalani verir 5%2 Sonug:1
// Bolumu verir 20//2 Sonuc=10
Pow(X,y) Kuvvet alir Pow(3,4) Sonuc=81
abs(x) Mutlak Deger Abs(-10) Sonuc¢=10
Or Veya (Biri Dogru Olunca XorY
Sonuc¢ Dogru)
And Ve(Sadece Ikisi dogru XandY
olunca sonug¢ dogru)
Not Degil(Dogru ise yanlis, Not X

Yanlis ise dogru yapar)



OPERATORLER
Ornekler:

x> W=20;y=5 #x ve v dediskenlerine deder atanmasi
x> M4y Htoplama islemi

=5

x> M—¥ Holkarma islemi
15

e Hhiolme islemi
4.0

Fxx XYWy #oarpma islemi
100

= W ETE #lhuwret alma
JZ200000

=xx pow(x,¥] HEuvvet alma
JZ200000

T WMEY Hlkalani werir
O

ML ST Fholimil werir
4

> abhs (yv—x) #rut lak dedger islemi
15

=rr



OPERATORLER
Ornekler:

>>> HK=31Yy=2 degerleriigin;
Esittir Operatorunun Kullanimi;
Frr 1T X==vy! # == egittir operatdriniin kullanimi
print('x vy degerine esit')
else: print('x v dederine ezit dedil')
¥ ¥ dederine esit degil

Esit Degildir Operatorunun Kullanimi;

Frr 1T wl=y # !'= psit degdildir operatdriniin kullanimi
print{'=x v dederine esit degil')
else: print('x v dederine esit']

¥ ¥ degerine egit dedgil



OPERATORLER
Ornekler:

>>> X=3;y=2
Buyuktur Operatorunun Kullanimi;

Frx 1D Xy # o bilyiktir operatdriiniin kullanim
print{'x v degerinden bhilyikcir')
else: print({'x v degerine ezit veya kigiktir')

¥ v degerinden bilyiktic
Or (veya) Operatorunun Kullanimi;

I MEZ I Y=Z

Frx 1L HIEFY OO Xawy: # or weya operatdrilniin kullanimi
print('x v dederine esit dedildir')

else: print('x v degerine egittir')

x ¥ dederine esittir



SARTLI IFADELER

IF ELSE
<

If <sart>:

dogruysa igletilecek blok
elif<sart>:

dogruysa isletilecek blok
else: sartlar yanlissa isletilecek blok



SARTLI IFADELER
IF ELSE

Ornekler: Sayinin cift veya tek oldugunu bulan program

Say1 Tek Oldugunda sy xeiE

i x32==0:
print(x,' cift sayidir.')
rprint (x,' tek sayidir')

15 tek sayidir

Sayi Cift oldugunda
= %=10

b x32==0:
print(x,' gift sayidir.']
sprint(x,' tek zayidir')

10 gift sayidir.



IF ELSE

Frx ==k

-}:}} it '='<=:
print (' Merhaba')

princ (' Lhmet!' )

> =t

- 1L 'H='==:
printc (' Merhaba!' )
print (' Lhamet!' )

Merhaha
I htone 1

Birinci ifadede z degiskenine atanan b degeri x degerinden
buyuk oldugu icin sart saglanamamistir. Ancak else satiri olmadigi
icin ekrana herhangi bir sey yazilmamistir.

Ikinci ifadede z degiskenine atanan y degeri x degerinden
buyuk oldugu icin sart saglanmistir ve ekrana print komut
satinindaki ifadeler yaziimistir.



Ornekler:

=15
w=5
G .-
print (X,%¥, 2]
1L =<v:
1f x<z: print('x en kiuaguk')]
elseiprint (' en Kuguk')
else: print ['y en kuaguak')

ic ice if else yapisi kullanilarak sayilar arasinda en kii¢iik olanin bulunmasi
saglanmistir.

Programi caligtirdigimizda sonug¢ asagidaki gibi olur.

e S S=S=S=SSSS=SS=S=S=S=SS=S========== REST.ELRT =_======

v en kKugik
g



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)

FOR DONGUSU
<

for i in range (baslangic,bitis,artismiktari):

bitis sayisina veya daha buyuk bir
saylya ulasana kadar isletilecek blok

Bitis sayisina veya daha buyuk bir sayiya
ulasildiktan sonra isletilecek blok



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
FOR DONGUSU

Ornekler:1 den 10’a kadar sayilarin toplamini bulan program.
x=11l;toplam=0
for 1 1n rangel(l,x):
toplam=toplam+i
print (toplam)

Programin Sonucu:
e EEEEESEESESSSSSSSSSSSSSSS========= RESTART ===



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
FOR DONGUSU

Ornekler:1 den 10’a kadar tek sayilarin toplamini bulan program.
x=10; tcoplan=0
for 1 1n randgel(l,x,=2]:
toplam=toplam+i
print (tLoplatm)

Programin Sonucu:



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
FOR DONGUSU

Ornekler:Klavyeden girilen sayinin kendisinden kiigiik tam
bolenlerini bulan program.

n=int({input('Savyivi Jgirini=:"')]
printin, 'sayvizsinin tam bolenleri!')
for i1 in range(l,n) :
1f nxi==0:
print (i)

e e ]

Javivl girini=:Z0

20 zayisinin tam holenleri
1

2

4

5

10

e e ]

Programin Sonucu:



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
WHILE DONGUSU

while <sart>:
Sart Dogru oldugu surece isletilecek blok
Sart saglanmadiginda devam edilecek blok

e While ifadesi dogru oldugu muddetce devam eden
dongudur.

e While dongusu ile diger dongu ve sart ifadeleri

beraber icice kullanilabilinir.



ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
WHILE DONGUSU

Ornekler:
x=3
lterasyonsayisi=x
while(iterasyonsayizix0) :
y=y+x
print('y=',vy,'iterasyonsayisi=', iterasyonsayisi)
lterasyonsayisi=iterasyonsayisi-1

iterasyonsayisi degeri 0°’dan buyuk iken y degiskeninin deger
her defasinda x degeri kadar arttiran program.
Program calistinldiginda sonug¢ asagidaki gibi olur.

>r> S=E=====s=s=s=s=s=s=s=s=s=s=s=s=s============= REITART ===
e e

v= 3 ilterasyonsavisi= 3

v= b6 lterasyonsayvisi= 2

v= 9 iterasyonsayizsi= 1



WHILE DONGUSU
Ornekler:

-:-:=1|:|

1=1
print (®,'sayizinl tam bdlen sayvilar')
while (i<=x] :
1T x%i==0:
printi(i)
i=i+1
Yukaridaki program x degerini tam bolen sayilarin

bulunmasini saglar. Program calistirildiginda sonu¢ asagidaki gibi

olur. 10 sayisinl tam bhdlen sayilar

1

=

S

10
e e




ITERASYON (TEKRARLANMA-DONGU)
WHILE DONGUSU

Ornekler: Girilen Sayinin Faktoriyelini while
dongusu ile bulan program

n=int(input ['Faktorivyell alinacak sayiyl girinis:'))
fakt=1
while (n>0) :
fakt=fakt*n
n=n-1
print('ZSonug="',fakt)

Program calistinldiginda sonug¢ asagidaki gibi olur.

rrr SEEEsSSssssssssssssss=s=ss=s=s=s======= RERTART ======
-

Faktoriyeli alinacak sayivyl giriniz:s

aonug= 120

e



KAYNAKLAR
<

e MIT Universitesinin ders notlari

http://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/6-00-
introduction-to-computer-science-and-programming-fall-2008/lecture-videos/

e http://www.python.org/


http://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/6-00-introduction-to-computer-science-and-programming-fall-2008/lecture-videos/
http://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/6-00-introduction-to-computer-science-and-programming-fall-2008/lecture-videos/
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